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Rezumat 

 Tehnologia și progresul acesteia influențează multiple aspecte ale societății moderne, printre 

care și educația și procesele ce stau la baza acesteia. Astfel, o dată cu apariția noilor tehnologii, apare 

în mod natural și tendința de a căuta modalități de a le integra în diverse domenii de interes, în vederea 

îmbunătățirii acestora, printre care și cel educațional. O dată cu schimbările societății zilelor noastre, 

apar schimbări de ordin comportamental la nivelul individului, eficiența proceselor educaționale 

clasice fiind pusa la încercare o dată cu facilitarea accesului la informații, dar și reducerea atenției și 

creșterea distractibilității. 

 Astfel, cercetarea curentă analizează posibilitățile prin care noile tehnologii bazate pe 

inteligență artificială pot fi integrate în procesul educațional, îmbunătățind experiența pe care studenții 

o au și de asemenea, ducând la rezultate mai bune ale acestora. Cercetarea prezinta analize statistice 

cu privire la gradul de utilizare al sistemelor educaționale inovative bazate pe inteligență artificială, 

studii de caz legate de aplicabilitatea tehnologiilor moderne în dezvoltarea de aplicații cu specific 

educațional și sugerează o arhitectură a unui asistent personal de învățare bazat pe inteligență 

artificială care să satisfacă nevoile curente ale studenților și care să faciliteze progresul acestora pe o 

traiectorie de învățare. 
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